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SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA .
CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N. 4.061, DE 30 DE SETEMBRO DE 2010

Aprova o Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computacao.

O REITOR DA UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA, no uso das atribui¢des que Ihe
conferem o Estatuto e o Regimento Geral, e em cumprimento a decisdo da Colenda Camara de Ensino de
Graduacéo e do Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extensdo, em sessdo realizada em 30.09.2010, e
em conformidade com o0s autos do Processo n. 022467/2010 — UFPA, procedentes do Instituto de
Ciéncias Exatas e Naturais, promulga a seguinte

RESOLUCAO:

Art. 1° Fica aprovado o Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, de interesse do Instituto de Ciéncias Exatas e Naturais, de acordo com o0 Anexo

(paginas 2 - 18), que € parte integrante e inseparavel da presente Resolucéo.
Art. 2° Esta Resolucéo entra em vigor na data de sua publicagéo.

Reitoria da Universidade Federal do Pard, em 30 de setembro de 2010.

CARLOS EDILSON DE ALMEIDA MANESCHY
Reitor
Presidente do Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extenséo
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PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE BACHARELADO

EM CIENCIA DA COMPUTACAO

Art. 1° O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo visa a formacdo de recursos
humanos para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico da computacéo (predominantemente
na area de software), de modo a atender as necessidades da sociedade brasileira e, em especial,
do Estado do Paré e da Regido Amazonica, cujos egressos do Curso sdo candidatos potenciais

para a carreira académica, através de estudos pés-graduados.

Art. 2° O Bacharel em Ciéncia da Computagdo deve estar situado no estado da arte da
ciéncia e tecnologia da &rea de Ciéncia da Computacéo e seu perfil deve contemplar as seguintes

caracteristicas:

| - dominio das tecnologias da computacdo acompanhando sua evolucdo de forma
autdbnoma e independente, contribuindo de forma inovadora para a busca de solugbes nas

diferentes areas de aplicacao;
Il - investigac&o e desenvolvimento do conhecimento tedrico na &rea de computacéo;
Il - andlise e modelagem de problemas do ponto de vista computacional;
IV - projeto e implementagéo de sistemas baseados em computador;

V - projeto, implementacéo e geréncia de sistemas de comunicac¢do baseados em redes de

computadores;

VI - desenvolvimento do espirito empreendedor na busca de solugBes para os desafios
das organizacdes e de novas oportunidades de crescimento profissional;

VII - respeito aos principios éticos da computagéo;

VII1 - facilitar o acesso e a disseminacdo do conhecimento na area de computacao;

IX - ter uma visdo humanistica critica e consistente sobre o impacto de sua atuacéo

profissional na sociedade;

Paragrafo Unico. O perfil inclui também conhecimento de conteldos relevantes nas
areas de educagdo ambiental, direito, matematica, sociologia, filosofia, psicologia e relacbes

interpessoais.

Art 3° O Curriculo do Curso de Graduagdo em Ciéncia da Computagdo prevé atividades
curriculares objetivando o desenvolvimento habilidades e competéncias, conforme discriminado

no Anexo .
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Art. 4° O Curso de Graduagdo em Ciéncia da Computacao constituir-se-a de 05 (cinco)
Nucleos Estruturantes: Nucleo Bésico (1.224 horas), Ndcleo Tecnoldgico (1.394 horas), Ndcleo
Humanistico (306 horas), Ndcleo Complementar (408 horas) e Nucelo Estagio e TCC (442

horas).

Paragrafo Unico. Estes nucleos estdo implementados por meio de disciplinas

obrigatorias e Atividades Currriculares Complementares, definidas da seguinte forma:

| - DISCIPLINAS OBRIGATORIAS, definidas com base nas Diretrizes Curriculares do
MEC para Cursos de Graduagdo em Informatica e Computacdo, Curriculo de Referéncia da
Sociedade Brasileira de Computacéo, para Cursos de Graduacdo em Computacdo e Informaética,
diretrizes emandas do Regimento Geral da UFPA — RESOLUCAO CONSEPE 616/2006 -, do
Regulamento do Ensino de Graduagio - RESOLUCAO CONSEPE 3.633/2008 -, das Diretrizes
Curriculares para os Cursos de Graduacio da UFPA - RESOLUCAO CONSEPE 3.186/2004 -,
da LDB — Lei N° 9394/1996 — LEI DE DIRETRIZES E BASES DA EDUCACAO
NACIONAL -, como também das especificidades da Faculdade de Computacéo, do Instituto de

Ciéncias Exatas e Naturais, da UFPA e da Regido Amazonica;

Il - ATIVIDADES CURRICULARES COMPLEMENTARES, de acordo com a
resolugdo propria da Faculdade de Computagdo, que disporé sobre a aplicagao da politica de

intregragéo entre ensino, pesquisa e extenséo.

Art. 5° O aluno sera obrigado a realizar o Estagio Supervisionado, com carga horéria de
340 (trezentas e quarenta) horas, na forma e oportunidades que forem estabelecidas pela
Faculdade de Computacdo cuja matricula sera efetivada a partir do 6° (sexto) semestre letivo do

Curso.

Art. 6° O aluno seréa obrigado a realizar o Trabalho de Concluséo de Curso, com carga
horaria de 102 horas, na forma e oportunidades que forem estabelecidas pela Faculdade de

Computacéo.

Paréagrafo Unico. A matricula em Trabalho de Conclusdo de Curso somente serd
efetivada a partir do 7° (sétimo) Bloco da grade curricular, quando o aluno terd integralizado

oitenta por cento (80%) da carga horéria total das disciplinas obrigatdrias.
Art. 7° A duragdo do Curso seré de 8 (0ito) semestres, isto é, de 4 (quatro) anos.

Parégrafo Unico. O tempo de permanéncia do aluno no Curso ndo devera ultrapassar

50% do tempo previsto para a duragdo do mesmo pela UFPA.
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Art. 8° Para integralizacdo do Curriculo do Curso, o aluno deverd ter concluido 3.774

(trés mil, setecentas e setenta e quatro) horas de atividades curriculares, assim distribuidas:
| —1.224 (mil, duzentas e vinte e quatro) horas de Disciplinas do Nucleo Bésico;
I1 - 1.394 (mil, trezentas e noventa e quatro) horas de Discilinas do Ndcleo Tecnolégico;
I11 - 306 (trezentas e seis) horas do Ndcleo Humanistico;
IV - 408 (quatrocentas e oito) horas do Nucleo Complementar;
V - 442 (quatrocentas e quarenta e duas) horas do Nucleo Estagio e TCC.

Art. 9° Caberé ao Conselho da Faculdade de Computagdo instituir uma comissdo interna
para avaliacdo e acompanhamento do Projeto Pedagdgico de Curso.

Paréagrafo Unico. A composicdo da comissdo de avalicdo e acompanhamento serd
regulado por resolucéo prdpria da Faculdade de Computag&o.

Art. 10. As disposi¢des do presente Projeto Pedagdgico contemplam os alunos

ingressantes a partir do ano de 2010, revogando-se todas as disposi¢des em contrério.
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ANEXO |
DEMONSTRATIVO DAS ATIVIDADES CURRICULARES POR HABILIDADES E

COMPETENCIAS

Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Competéncias de gestao

a) compreender a dindmica empresarial
decorrente de mercados mais exigentes e
conscientes de seus direitos e das novas
necessidades sociais, ambientais e
econdmicas;

Administracdo da Informética
Educacdo Ambiental

Elementos de Direito

Sociologia Aplicada a Informética

b) participar do desenvolvimento e
implantacéo de novos modelos de
competitividade e produtividade nas
organizacdes particulares e pablicas;

Administracdo da Informética
Empreendedorismo em Informatica
Sociologia Aplicada a Informética

c) diagnosticar e mapear, com base
cientifica, problemas e pontos de melhoria
nas organizagdes, propondo alternativas
de solugdes baseadas em sistemas
computacionais;

Filosofia das Ciéncias

Metodologia do Trabalho Cientifico em
Computacéo

Sistemas de Informagao

Sociologia Aplicada a Informética

d) planejar e gerenciar os sistemas de

informacdes de forma a alinha-los aos
objetivos estratégicos de negdcio das

organizagdes e instituicoes.

Geréncia de Projetos de Software
Probabilidade e Estatistica

Competéncias tecnoldgicas

a) modelar, especificar, construir,
implantar e validar sistemas de
informagdes;

Administracdo da Informética
Banco de Dados |

Banco de Dados Il

Calculo Computacional |

Calculo Computacional Il
Computagdo Gréfica

Engenharia de software |
Engenharia de Software |
Laboratério de Engenharia de Software
Algoritmos

Programacao em Ldgica

Projeto de Algoritmos I

Projeto de Algoritmos Il

Geréncia de Projetos de Software
Teoria de Grafos

Informética e Sociedade

Interagdo Humano-Computador
Linguagens Formais, Autdmatos e
Computabilidade

Matemética Discreta

Matemética Concreta

Matemética Computacional
Metodologia do Trabalho Cientifico em
Computacéo

Probabilidade e Estatistica
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Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

Programacédo de Computadores |
Programacéo de computadores Il
Fundamentos de Comunicagéo Digital
Redes de Computadores

Redes Multimidia

Sistemas de Computagao

Sistemas de Informagao

Sistemas Distribuidos

Sistemas Operacionais

b) auxiliar os profissionais das outras
areas a compreenderem a forma com que
Ciéncia da Computacdo podem contribuir
para as areas de negdcio;

Engenharia de Software |
Engenharia de Software 11
Teoria de Grafos
Inteligéncia Artificial

c) participar do acompanhamento e
monitoramento da implementagéo da
estratégia da organizacéo, identificando as
possiveis mudancas que podem surgir pela
evolucéo da tecnologia da informagé&o;

Administracdo da Informética
Banco de Dados |

Banco de Dados Il
Engenharia de Software |
Engenharia de Software 11
Geréncia de Projetos de Software
Redes de Computadores
Sistemas de Computagao
Sistemas Distribuidos

Redes de Computadores
Sistemas Distribuidos

d) conceber e especificar a arquitetura de
tecnologia da informacéo capaz de
suportar os sistemas de informagdes das
organizagoes;

Banco de Dados |

Banco de Dados Il

Engenharia de software |
Engenharia de software |
Geréncia de Projetos de Software
Redes de Computadores
Sistemas de Computagao
Sistemas Distribuidos

e) dominar tecnologias de banco de dados,
engenharia de software, sistemas
distribuidos, redes de computadores,
sistemas operacionais entre outras.

Administracdo da Informética
Banco de Dados |

Banco de Dados Il
Computagdo Gréfica
Engenharia de software |
Engenharia de software |
Geréncia de Projetos de Software
Inteligéncia Artificial

Redes de Computadores
Redes Multimidia

Sistemas de Informagao
Sistemas Distribuidos
Sistemas Operacionais

Competéncias humanas

a) ser criativo e inovador na proposigéo de
solucdes para os problemas e
oportunidades identificados nas
organizagdes;

Empreendedorismo em Informatica
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Competéncias/Habilidades

Atividades Curriculares

b) expressar idéias de forma clara,
empregando técnicas de comunicacao
apropriadas para cada situagéo;

Empreendedorismo em Informatica
Engenharia de Software |

Engenharia de Software 11

Interagdo Humano-Computador
Metodologia do Trabalho Cientifico em
Computacéo

C) participar e conduzir processos de
negociacdo para o alcance de objetivos;

Administracdo da Informética
Engenharia de Software |
Engenharia de Software 11
Educacdo Ambiental

Elementos de Direito
Empreendedorismo em Informatica
Geréncia de Projetos de Software
Interagdo Humano-Computador
Sociologia Aplicada a Informética

d) criar, liderar e participar de grupos com
intuito de alcancar objetivos;

Administracdo da Informética
Educacdo Ambiental

Elementos de Direito
Empreendedorismo em Informatica
Engenharia de Software |
Engenharia de Software 11
Geréncia de Projetos de Software
Interagdo Humano-Computador
Sociologia Aplicada a Informética

e) ter uma visdo contextualizada da area
de Ciéncia da Computacdo em termos
politicos, sociais e econdémicos;

Educacdo Ambiental

Elementos de Direito

Psicologia Aplicada & Informatica
Sistemas de Informagao
Sociologia Aplicada a Informética

f) identificar oportunidades de neg6cio
relacionadas a Ciéncia da Computacdo e
tecnologia da informagé&o e criar e
gerenciar empreendimentos para a
concretizagdo dessas oportunidades;

Administracdo da Informética
Educacdo Ambiental

Elementos de Direito
Empreendedorismo em Informatica
Psicologia Aplicada & Informatica
Sociologia Aplicada a Informética

g) atuar social e profissionalmente de
forma ética.

Administracdo da Informética
Educacdo Ambiental

Informética e Sociedade
Psicologia Aplicada & Informética




ANEXO I1
DESENHO CURRICULAR DO CURSO

Nucleo Dimensdo(ou &rea) Atividades Curriculares g?):g?ia
Matematica Concreta 68
Matemética Computacional 68
Algebra Linear para Computagio 68
Matematica, Fisica e Fisica para Computagéo 68
Estatistica Calculo Computacional | 68
Calculo Computacional Il 68
Matematica Discreta para 68
Probabilidade e Estatistica 68
Projeto de Algoritmos | 68
Basico Sistemas de Informagao | Projeto de Algoritmos 11 68
Teoria de Grafos 68
Linguagens_ I_:ormais, Automatos e 68
Computa-bilidade
Ciéncia da Computagéo Paradigmas de Linguagens de 68
Simulacéo Discreta 68
Anélise de Algoritmos 68
Algoritmos 68
Engenharia de Software | Programacéo | 68
Programacaéo Il 68
ggts)i;otal Ndcleo 1994
Tecnoldgico Sistemas de Sistemas Operacionais 68
Computacao Sistemas de Computagao 68
Laboratério de Sistemas de 34
Laboratério de Sistemas 34
Comunicacéo Digital e Laboratério de Sistemas Distribuidos 34
Redes de Computadores || aporatério de Redes de 34
Fundamentos de Comunicacdo 68
Redes Multimidia 68
Sistemas Distribuidos 68
Redes de Computadores 68
Administracdo da Informética 68
Sistemas de Informagcao | Banco de Dados | 68
Banco de Dados Il 68
Engenharia de Software | Engenharia de Software 68
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Nucleo Dimensdo(ou &rea) Atividades Curriculares Carga_
Horaria
Analise e Projeto de Software 68
Laboratério de Engenharia de 68
Elementos de Geréncia de Projetos 34
de Software
Inteligéncia Artificial Programacédo em Ldgica 68
Inteligéncia Artificial 68
Computagdo Gréfica Computacdo Gréfica 68
Estas disciplinas se Optativa | 68
destinama Optativa I1 68
Especializagéo de uma .
ou mais dimensdes deste | OPtativa Il
Ntcleo Tecnoldgico. 68
Sub—To:[aI_ Ndcleo 1394
Tecnolodgico
Psicologia Aplicada & Informética 34
Elementos de Direito 34
Empreendedorismo em Informatica |34
. Educacdo Ambiental
.- Computador, Ciéncia e ; ¢ _ . - - 34
Humanistico Sociedade Sociologia Aplicada a Informatica 34
Filosofia das Ciéncias 34
Informatica e Sociedade 68
Metodologia do Trabalho Cientifico 34
em Computacédo
Sub—To:[aI_ Ndcleo 306
Humanistico
Atividade Curricular Atividades Curriculares
Complementar 408
Complementar Complementares
Sub-Total Ndcleo 408
Complementar
Estagio e TCC Estagio Supervisionado | Estagio Supervisionado-obrigatério | 340
Trabalho de Concluséo de Curso |
Trabalho de Concluséo = _ 34
de Curso Trabalho de Concluséo de Curso Il 68
(Execucéo do Projeto)
Sub-Total Nucleo
Estagio e TCC 442
TOTAL GERAL 3.774
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ANEXO I

CONTABILIDADE ACADEMICA

Carga Horaria

Unlldg?ce I;Qesponsavel Atividades Curriculares Semes- Sema}nal :
pela Uterta tral Tebrica|Pratic |Total
a
ICEN - Faculdade de Probabilidade e Estatistica 68 4 0 4
Estatis-tica
Matematica Concreta 68 4 0 4
Matematica Computacional 68 4 0 4
Algebra Linear para
ICEN - Faculdade de g P _ 68 4 0 4
Matema-tica Calculo Computacional | 68 4 0 4
Calculo Computacional Il 68 4 0 4
Matematica Discreta para
Computacéo 68 4 0 4
ICEN - Faculdade de Fisica para Computagéo 68 0
Fisica
Faculdade de Filosofia Filosofia das Ciéncias 34 2 2
ICEN - Faculdade de ACC | 34
Compu-tacéo ACC I 51
ACC I 51
ACC IV 68
ACCV 68
ACC VI 68
ACC VII 68 - - -
ACC VIII 68 - - -
Administracdo da Informatica | g8 4 0 4
Algoritmos 68 4 0 4
Anadlise e Projeto de Software |68 4 0 4
Banco de Dados | 68 4 0 4
Banco de Dados Il 68 4 0 4
Computagao Grafica 68 4 0 4
Educacdo Ambiental 34 2 0 2
Empreendedorismo em 34 2 0 2
Engenharia de software 68 4 0 4
Estagio Supervisionado 340 0 20 20
Fundamentos de Comunicagdo |8 4 0 4
Elementos de Geréncia de
Projetos de Software 34 2 0 2
Informatica e Sociedade 68 4 0 4
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Carga Horaria

Unidade Responsavel Atividades Curriculares Sermes- Semanal
pela Oferta tral Tedrica|Pratic | Total
a

Inteligéncia Artificial 68 4 0 4
Analise de Algoritmos 68 4 0 4
e PR O (O
égt?rc])rr)zttc;lg% cc)ie Sistemas de 34 0 ) )
Laboratorio de Sistemas 34 0
Laboratério de Sistemas 34 0
Is_g?t?lf;cr):o de Engenharia de 68 0 4 4
,I&ISt%L:ggfonssngngﬂz,tabilidade 68 4 0 4
Ciontificoom Computacgo | % |2 |0 |2
E?cr)z;cri;g_;mgéé%e Linguagens de 68 4 0 4
Programacao | 68 4 0 4
Programacao Il 68 4 0 4
Programacdo em Logica 68 4 0 4
Projeto de Algoritmos | 68 4 0 4
Projeto de Algoritmos Il 68 4 0 4
Optativa 68 4 0 4
Optativa Il 68 4 0 4
Optativa Il 68 4 0 4
Redes de Computadores 68 4 0 4
Redes Multimidia 68 4 0 4
Simulacéo Discreta 68 4 0 4
Sistemas de Computacao 68 4 0 4
Sistemas Operacionais 68 4 0 4
Sistemas Distribuidos 68 4 0 4
Teoria de Grafos 68 4 0 4
Trabalho de Concluséo de 34 0 2 2
Trabalho de Concluséo de 68 0 4 4
Curso |l

Faculdade de Direito Elementos de Direito 34 2 0 2

Faculdade de Psicologia IIDnSfIg?rlr(])gtlii?pllcada a 34 2 0 2
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Carga Horaria
Unlldg?ce I;Qesponsavel Atividades Curriculares Semes- Semanal
pela Oterta tral Tedrica|Pratic | Total
a
Faculdade de Ciéncias Sociologia Aplicada a
- - 34 2 0 2
Sociais Informética
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ANEXO IV
ORDENACAO DAS ATIVIDADES CURRICULARES POR PERIODO LETIVO

1° SEMESTRE - Periodo 2:

CODIGO |DISCIPLINA CH
EN01208 | ALGEBRA LINEAR PARA COMPUTACAO 68
EN01204 |CALCULO COMPUTACIONAL I 68
EN0O5165 |ALGORITMOS 68
EN05167 |SISTEMAS DE COMPUTACAO 68
EN02196 |FISICA PARA COMPUTACAO 68
EN05211 |LABORATORIO DE SISTEMAS DE COMPUTACAO 34
TOTAL 374

29 SEMESTRE - Periodo 4:

CODIGO |DISCIPLINA CH
EN01205 |CALCULO COMPUTACIONAL Il 68
EN05168 |PROGRAMAGCAO DE COMPUTADORES | 68
ENO1XXX |MATEMATICA DISCRETA PARA COMPUTACAO 68
ENO05177 |SISTEMAS OPERACIONAIS 68
EN05169 |METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO EM 34
COMPUTACAO
ENO5XXX |LABORATORIO DE SISTEMAS OPERACIONAIS 34
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 408

39 SEMESTRE — Periodo 2:

CODIGO |DISCIPLINA CH
ENO5XXX |PROJETO DE ALGORITMOS | 68
ENOLXXX |MATEMATICA CONCRETA 68
ENO5XXX |LINGUAGENS FORMAIS, AUTOMATOS E 68
COMPUTABILIDADE
ENO5XXX |PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 68
ENO7XXX |PROBABILIDADE E ESTATISTICA 68
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 374

4° SEMESTRE — Periodo 4:

CODIGO | DISCIPLINA CH
ENO5XXX |PROJETO DE ALGORITMOS Il 68
EN05173 | GRAFOS 68
ENO5XXX |PROGRAMACAO EM LOGICA 68
ENO5XXX |PROGRAMACAO Il 68
ENO5XXX | MATEMATICA COMPUTACIONAL 68
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34

TOTAL 374

5° SEMESTRE - Periodo 2:
|CODIGO |DISCIPLINA CH |
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ENO05175 Banco de Dados | 68
ENO5XXX | Engenharia de Software 68
ENO5XXX |FUNDAMENTOS DE COMUNICACAO DIGITAL 68
ENO5XXX |INTELIGENCIA ARTIFICIAL 68
EN05174 | ANALISE DE ALGORITMOS 68
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 374
6° SEMESTRE — Periodo 4:
CODIGO |DISCIPLINA CH
ENO05181 banco de dados Il 68
ENO5XXX | ANALISE E PROJETO DE SOFTWARE 68
ENO5XXX | Redes de Computadores 68
ENO5XXX |ELEMENTOS DE GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE |34
ENO5XXX |LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES 34
ENO05189 Estagio Supervisionado 340
DISCIPLINA OPTATIVA 68
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 34
TOTAL 714
7° SEMESTRE — Periodo 2:
CODIGO | DISCIPLINA CH
DISCIPLINA OPTATIVAII 68
ENO05188 | Trabalho de Concluséo de curso | 34
EN05182 | COMPUTACAO GRAFICA 68
ENO5XXX | simulagdo discreta 68
ENO5XXX | LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE 68
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 68
TOTAL 374
8° SEMESTRE — Periodo 4:
CODIGO | DISCIPLINA CH
ENO5XXX | Sistemas Distribuidos 68
ENO5XXX | REDES multimidia 68
ENO5XXX | LABORATORIO DE SISTEMAS DISTRIBUIDOS 34
DISCIPLINA OPTATIVAII 68
EN05195 | TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I 68
DISCIPLINA FORA DE BLOCO 68
TOTAL 374
Disciplinas obrigatorias gue podem ser cursadas em qualquer periodo
FH01181 FILOSOFIA DAS CIENCIAS 34
FH02086 | Sociologia APLICADA A INFORMATICA 34
FH05090 | psicologia APLICADA A INFORMATICA 34
CJ01XXX |ELEMENTOS DE DIREITO 34
EN05166 | EMPREENDEDORISMO EM INFORMATICA 34
EN05191 |EDUCACAO AMBIENTAL 34
ENO5XXX | Administracdo da Informética 68

ENO05192

Informética e Sociedade

68

14
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LISTA DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS QUE PODERAO SER OFERTADAS PARA
CUMPRIR A ATIVIDADES OBRIGATORIAS DENOMINADAS DE DISCIPLINA
OPTATIVA |, DISCIPLINA OPTATIVA 11 e DISCIPLINA AOPTATIVA 11l NO

DESENHO CURRICULAR:

CODIGO

DISCIPLINA (CH)

ENO5xxx

COMPILADORES (68h)

ENOSXXX

CONTROLE DE PROCESSOS (68h)

ENOSXXX

CONTROLE E GARANTIA DE QUALIDADE DE SOFTWARE (68)

ENOSXXX

INFORMATICA NA EDUCACAO I (68h)

ENOSXXX

INFORMATICA NA EDUCACAO 11 (68h)

ENO5xxx

INGLES TECNICO PARA COMPUTACAO (68)

ENOSXXX

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR (68h)

ENOSXXX

PROCESSAMENTO DE IMAGENS (68h)

ENOSXXX

PROGRAMACAO PARALELA E DISTRIBUIDA (68h)

ENO5SXXX

SISTEMAS DE INFORMACAO GEOGRAFICA (68h)

ENOSXXX

SISTEMAS MULTIAGENTES (68h)

ENOSXXX

SISTEMAS TOLERANTES A FALHAS (68h)

ENOSXXX

TEORIA DAS CATEGORIAS (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS | (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS Il (68h)

ENO5SXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO GRAFICA (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO | (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO I (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE | (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE Il (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL | (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL I (68h)

ENO5SXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE COMPUTADORES | (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM REDES DE COMPUTADORES I (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMACAO I (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DE INFORMACAO 1 (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS | (68h)

ENOSXXX

TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS DISTRIBUIDOS 11 (68h)
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ANEXO V
TABELA DE EQUIVALENCIAS

DISCIPLINA DO CURRICULO 2008

DISCIPLINA DO CURRICULO ANTERIOR

CODIGO |DISCIPLINA CODIGO | DISCIPLINA
CJ01XXX | Elementos de Direito CJ01004 | Nocdes de Direito
)E(NOlXX Célculo Computacional | ENO01145 |Célculo C1
)E(NOlXX Célculo Computacional I EN01141 |Célculo C2
ENO1XX Matematlc? Discreta para EN01066 | Matematica Discreta
X Computacdo
)E(NOlXX Algebra Linear para Computacio | EN01142 | Algebra Linear
)E(NOlXX Matematica Concreta ENO01147 | Matematica Concreta
ENO1XX - . ENO01067 | Matematica Computacional
Matemética Computacional — .
X ENO01149 | Otimizagéo de Sistemas
EN05160 | ACC I
ENOSXX T ace ENO5161 | ACC II
EN05162 | ACC Il
ENOSXX Hace
SNOSXX T acc
)E(NOSXX Administragdo da Informatica EN05103 | Administracdo da Informatica
)E(NOSXX Algoritmos ENO05114 | Programacéo
)E(NOSXX Banco de Dados | EN05064 | Banco de Dados |
)E(NOSXX Banco de Dados Il ENO05065 | Banco de Dados Il
)E(NOSXX Computacao Grafica ENO05078 | Computacdo Gréfica
ENO5XX | Empreendedorismo em Empreendedorismo em
- EN05123 ”
X Informética Informatica
)E(NOSXX Engenharia de software ENO05063 | Engenharia de software |
)E(NOSXX Analise e Projeto de Software ENO5077 | Engenharia de software 11
ENO5XX | Laboratorio de Engenharia de
X Software ori i
— ENO5121 Is_g?t?l\c:tc;rlo de Engenharia de
X Geréncia de Projetos de Software
)E(NOSXX Estagio Supervisionado ENO05087 | Estagio Supervisionado
ENO5XX | Projeto de Algoritmos | ENO05093 | Estruturas de Dados |
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X

)E(NOSXX Projeto de Algoritmos Il ENO05094 | Estruturas de Dados Il

ENO5XX Teoria dos Grafos EN05118 Teoria dc_)s Grafos e Complexidade
X de Algoritmos

ENO05067 | Linguagens Formais

ENO5XX | Linguagens Formais, Autdmatos -
ENO05099 | Compiladores

X e Computabilidade
ENO05053 | Teoria da Computacéo
ENO5XX - . - .
X Informatica e Sociedade ENO05049 | Informatica e Sociedade
)E(NOSXX Inteligéncia Artificial ENO05125 | Inteligéncia Artificial
ENO5XX | Metodologia do Trabalho ENO05122 | Metodologia do Ensino e da
X Cientifico em Computacéo Pesquisa em Informética
)E(NOSXX Optativa | Optativa |
)E(NOSXX Optativa Il Optativa Il
)E(NOSXX Optativa Il Optativa Il
)E(NOSXX Programacéo de Computadores I | EN05114 | Programagdo de Computadores
)E(NOSXX Programacédo de computadores Il | EN05104 | Programac&o Orientada a Objetos
ENO5XX | Paradigmas de Linguagens de Paradigmas de Linguagens de
< ENO05117 «
X Programacao Programagao
)E(NOSXX Programacdo em Ldgica ENO05079 |Programagdo em Logica
)E(NOSXX Redes de Computadores
ENO05045 | Redes de Computadores
ENO5XX | Laboratdrio de Redes de 2045 | Rede omputadore
X Computadores
ENOSXX Sistemas de Computagéo .
X ENO05112 | Organizagdo de Computadores
ENO5XX | Laboratorio de Sistemas de ENO5115 | Arquitetura de Computadores
X Computacéo
)E(NOSXX Sistemas Distribuidos
— - ENO05124 | Sistemas Distribuidos
ENO5XX | Laboratorio de Sistemas
X Distribuidos
)E(NOSXX Sistemas Operacionais
- - ENO05097 | Sistemas Operacionais
ENO5XX | Laboratorio de Sistemas
X Operacionais
ENO5XX

TCCI ENO05127 | TCC I

X
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)E(NOSXX TCC Il ENO05128 | TCC Il

)E(NO7XX Probabilidade e Estatistica ENO07002 | Probabilidade e Estatistica
FHO1XXX | Filosofia das Ciéncias FHO01109 | Filosofia das Ciéncias

FHO2XXX Sociologia Aplicada a FHO02065 |Sociologia Aplicada a Informética

Informatica




